Reglement

Zum Cupschiessen der Schutzengesellschaft Hiinenberq

Ziel + Zweck:

Waffen:

Trefferfeld:

Schussfolge:

Stellung:

Cup-Ablauf:

Besonderes:

Das Cupschiessen soll als erstes Schiessen der Saison durchgeflihrt
werden und in erster Linie das Training zusatzlich férdern!
Mitmachen kommt vor dem Rang....

Alle Waffen 300m

A — 10er Scheibe

Erste Runde: 4 Probeschisse EF (Schiesspflichtig)
6 Schuss Einzelfeuer

alle weiteren Runden: je 6 Schuss Einzelfeuer ohne Probeschisse

Sturmgewehr ab Zweibeinstitzen

Karabiner: Elite liegend Frei
Veteranen liegend aufgelegt
Seniorveteranen liegend aufgelegt

Standardgewehr liegend Frei

Alle angemeldeten Schiitzen werden registriert. Pro Schitze wird eine Karte
mit Namen und Vornamen erstellt. Jede Karte wird in einseparates Couvert
gesteckt und in einen Topf geworfen. Nach kraftigem Mischen zieht die
Glucksfee (Fahnen-Gotte) die Zweierpaarungen flr die erste Runde. Jede
Zweierpaarung schiesst miteinander in einer Zweiernische! Der Sieger
kommt direkt in die zweite Runde. Der Verlierer kommt in eine
Zwischenrunde! Alle Verlierer der ersten Runde bilden die Zwischenrunde.
Die Glicksfee mischt und zieht die Paarungen. Der Gewinner der Paarung
kommt in die zweite Runde. Der Verlierer scheidet nun endgultig aus. Nach
Abschluss der Zwischenrunde wird die zweite Runde von der Gllcksfee
ausgelost. Der Verlierer scheidet endgultig aus und der Gewinner kommt in
die dritte Runde. So geht das weiter bis zum Final. Der Final beginnt, wenn
nur noch zwei Schitzen im Duell stehen. Gewinner des Cup-Schiessen die
wer im Final mehr Punkte geschossen hat. Bei Punktgleichheit wird der
Wettkampf solange wiederholt bis ein Punktesieger feststeht.

Bei Punktegleichheit entscheiden zuerst die besseren Tiefschisse (10er-
Wertung), dann das jlngerer Alter!

Im Final wird bei Punktegleichheit der Wettkampf solange wiederholt bis ein
PUNKTESIEGER feststeht!

Bei ungerader Verlosung durch die Glicksfee, wird vorgangig einer zum
Weitermache, aus den letzten Verlierer ausgelost.

Die geschossene Punkizahlen werden mit einem Waffenabhangigen
Punktefaktor verrechnet. Dadurch werden die Waffenunterschiede
ausgeglichen.

Faktoren Stgw 57 : Punkte x 1.700
Kar./Stgw90 : Punkte x 1.633
FW/Stadard : Punkte x 1.567
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